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1. Tentang Kami 
 

1.1 Tentang Perusahaan 
 

ETEACHING® (HAKI MEREK – IDM000443355) merupakan perusahaan 
yang bergerak dalam bidang Multimedia, Hardware & Pengembangan 
Aplikasi software untuk kebutuhan peraga pendidikan seperti Laboratorium 
Bahasa, Lab TIK, Pembelajaran Interaktif, Sarana Management sekolah, 
Whiteboard Interaktif, Multilab, E-Learning, Lab Broadcast, Peraga IPA, Kits 
Peraga SMA dan SMK, Software education, Website Sekolah dan Perangkat 
Audio Video sekolah. 

Visi : 
Menjadi perusahaan IT Multimedia terdepan & menciptakan teknologi 
informasi pembelajaran digital. 

Misi : 
- Menyediakan layanan multimedia digital yang terpercaya. 
- Membantu meningkatkan mutu sistem pendidikan & pembelajaran 

berbasis digital. 
 

1.2 Tentang EGURU ETEACHING 
 

EGURU ETEACHING® (HAKI CIPTA – 000460514) merupakan aplikasi 
pembelajaran digital yang di gunakan oleh guru untuk membuat slide 
materi yang berbentuk visualisasi untuk memudahkan pemahaman atau 
pembahasan materi kepada siswa, sehingga siswa dapat lebih mudah 
menyerap materi yang disampaikan oleh guru.  

Aplikasi Pembelajaran Digital EGURU ETEACHING® menerapkan sistem 
pengajaran visual dengan Konsep Guru Kreatif. Pengajar dapat mengolah 
bahan ajar sendiri dan disampaikan dalam pembelajaran bersama siswa 
yang berupa media ajar teks, audio, video, gambar, e-book dan file dokumen 
yang terintegrasi dalam satu tampilan visual simpel dan menawan. Dengan 
konsep tersebut menghasilkan bahan ajar yang kreatif & interaktif sehingga 
siswa lebih mudah menyerap materi & tercipta suasana pembelajaran yang 
menyenangkan. Pengajaran dapat dilakukan secara Offline maupun Online, 
dengan Tatap Muka maupun Pengajaran Jarak Jauh.  
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Aplikasi Pembelajaran Digital Eteaching sesuai dengan Kurikulum 
yang berlaku, dengan Legalitas Sertifikat HAKI Merek dan HAKI Cipta pada 
Kementerian Hukum dan Hak Asasi Manusia Republik Indonesia. 

 
1.3 Persyaratan Sistem 

 
Aplikasi EGURU ETEACHING adalah aplikasi yang berjalan diatas sistem 
operasi Windows®. Demi kelancaran penggunaan aplikasi, kami memberikan 
persyaratan sistem yang harus dipertimbangkan oleh pengguna sebagai 
berikut : 
- Windows 8/8.1/10/11 (Windows 7 tidak disarankan) 
- CPU : Intel core i3 / AMD FX-6300 (atau lebih tinggi) 
- RAM : 4GB  
- DirectX : 11 
- Perkiraan kebutuhan ruang Harddrive : 30Gb 
- Resolusi terbaik : 1920 x 1080 

 

2. Instalasi, Pendaftaran, dan Aktivasi Aplikasi 
 

2.1 Instalasi Aplikasi 
 
Untuk penginstalan aplikasi, pastikan pengguna sudah mendapat Master 
EGURU ETEACHING v2.0 dari website resmi www.eteaching.co.id , atau dari CD 
Master terbaru yang dikeluarkan oleh ETEACHING EDUCATION. 

 
Jalankan “Setup_Eguru_2.0.msi” kemudian ikuti langkahnya sampai dengan 
selesai. Dan muncul icon EGURU di desktop. 
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2.2 Pendaftaran di website EGURU ETEACHING 
 
Untuk mendapatkan kode Aktivasi Aplikasi EGURU ETEACHING v2.0, pengguna 
wajib mendaftarkan data pengguna (Guru) pada laman resmi 
www.eteaching.co.id/registrasi .  

 
Masukkan data, kemudian Klik “REGISTRASI” 
 

2.3 Klaim Serial Number Aplikasi (www.eteaching.co.id/Software-Key/claim) 
 
Setelah mendaftarkan data sesuai dengan panduan (2.2), pengguna harus 
KLAIM SERIAL NUMBER untuk mendapatkan kode aktivasi. 

 

NOTE : 

 Pastikan Data yang di 
masukkan adalah data 
yang sebenarnya. 

 Perusahaan tidak 
bertanggungjawab apabila 
ada kesalahan penulisan 
nama, title, alamat email 
atau lembaga yang di 
input. 

 Masukkan Email yang 
sudah didaftarkan 
(panduan 2.2) 
 

 Masukkan Product Key 
(terdapat pada CD 
Master) 
Apabila belum memiliki 
Product Key, segera 
hubungi penyedia! 
 

 Lalu Klik “KONFIRMASI” 
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Selamat, Serial Number anda berhasil diterbitkan! 
 
 

2.4 Aktivasi Aplikasi 
 
Setelah melakukan Klaim Serial Number (panduan 2.3), pengguna bisa 
melakukan Aktivasi Aplikasi.  

    
 
- Masuk kembali Ke Aplikasi yang sudah di install (panduan 2.1) 
- Masukkan Email, Software Key (Product Key) dan Serial Key (Serial 

Number) sesuai data Anda. 
- Klik “AKTIVASI”, 

Selamat Aplikasi EGURU ETEACHING siap digunakan! 
Klik “Menuju Dashboard” 

  

NOTE! 

JANGAN BERIKAN KODE INI 
PADA SIAPA PUN, KODE 
TERSEBUT HANYA MILIK 
ANDA! 
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3. Fitur Aplikasi 
 

3.1 Home 
 

 
Merupakan Tampilan Utama / Dashboard aplikasi yang berisikan informasi 
umum. Di dalam menu HOME pengguna juga dapat melihat jumlah 
pembelajaran yang sudah ada di dalam aplikasi EGURU ETEACHING yang 
digunakan. 
 

3.2 Kelas 
 

 
Pengguna dapat menambahkan KELAS, sesuai jenjang yang di daftarkan 
pada website eteaching.co.id, untuk menambahkan kelas, 
- Klik “Tambah Kelas” 
- Inputkan “KELAS (X)” , tidak disarankan menambahkan kata-kata lain. 
- Lalu klik “SIMPAN” 
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3.3 Pembelajaran 
 

3.3.1 Manajemen Materi 

 
Pada Manajemen Materi, Pengguna dapat membuat dan menata materinya 
masing-masing berdasarkan susunannya sendiri. 
- Menambahkan Materi 

 
o Klik “Tambah Materi” 
o Masukkan Nama Mata Pelajaran 

 
- Menambahkan BAB / Sub Materi 

 
o Klik “Tambah Bab” 
o Masukkan nama BAB, Kemudian klik “SIMPAN” 
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Selanjutnya, pengguna bisa memasukkan file-file yang sesuai dengan 
BAB yang diinginkan. 

  

o Video / Audio : untuk jenis file yang bisa diputar berupa video / audio 
Format file yang disarankan dengan resolusi standar (mp4,avi) 

o File : untuk jenis file yang berupa Gambar / PDF. 
Format file yang disarankan (jpg, png) 

 
Jika sudah selesai menambahkan materi beserta dengan isian file-file nya, 
pengguna wajib klik “SIMPAN”, agar materi tersimpan didalam aplikasi dan 
siap untuk di slide kan. 
 
 

3.3.2 Show Materi 

 
Show Materi berisikan materi-materi yang sudah siap disajikan kepada 
siswa. Untuk menampilkan materi : 
- Pilih Mata Pelajaran dan BAB yang akan di tampilkan 
- Kemudian Klik “Show Materi” untuk menyajikan materi. 
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a. Konten Video : Pengguna dapat memutar konten video yang tersedia 
b. Konten PDF dan Gambar 
c. Pindah ke Mata pelajaran / Bab lain secara cepat, tanpa kembali ke 

Manajamen Materi. 
 

3.4 Buku Digital 
 

 
Konten Buku Digital yang sudah disediakan untuk mendampingi guru dalam 
melakukan pembelajaran. Sudah sesuai dengan kurikulum yang berlaku. 

  

 a 
 c 

 b 



 

H a l a m a n  9 | 13 

3.5 Modul Ajar 

 
Modul ajar / Perangkat ajar yang disediakan untuk guru, guna untuk 
melengkapi administrasi dalam mengajar berupa : RPP, Silabus, Prota, 
Promes, dll. Pengguna juga bisa menambahkan modul sendiri dengan cara 
klik “Tambah Modul”. 
 

3.6 Digiboard 

 
Keterangan (Dari Kiri) : 
- Lock : untuk mengunci tool yang dipakai 
- Move : Memindahkan posisi papan 
- Kursor : Menyeleksi hasil coretan atau tulisan 
- Kotak, Belah Ketupat, Lingkaran, Panah, Garis 
- Pen : Pena atau spidol yang digunakan untuk menulis 
- Teks : Memasukkan Teks ke papan tulis 
- Pictures : Memasukkan gambar ke papan tulis 
- Eraser : Menghapus hasil coretan atau tulisan 
- Zoom ( Pojok Kiri Bawah ) : untuk mengecilkan dan membesarkan papan 
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3.7 Rekaman Materi 

 
Rekaman Materi berisikan hasil rekaman yang dibuat dengan menggunakan 
fitur REKAM (3.11) pada aplikasi EGURU ETEACHING 
 

3.8 Internet 
 

 
Internet bisa difungsikan untuk menunjang pembelajaran online pada 
aplikasi EGURU ETEACHING. 
- Belajar.id 
- Rumah Belajar 
- Youtube 
- Portal ETEACHING 
- Online Meeting : pengguna dapat melaksanakan meeting dengan siswa 

didalam aplikasi EGURU ETEACHING 
 

3.9 Panduan 
 
Buku Panduan pengguna sebagai pegangan pengguna. Berisikan tata cara 
penggunaan aplikasi EGURU ETEACHING v2.0 
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3.10 Pengaturan 
 

 
Pengaturan berisikan informasi pengguna.  
- Foto Depan : untuk menambahkan foto yang tampil di Home / Dashboard 
- Backup : untuk mencadangkan Hasil materi yang dibuat didalam aplikasi 

EGURU ETEACHING. 
- Import : untuk memasukkan kembali hasil Backup yang pernah dilakukan. 
- Sinkronasi Data : untuk mengambil data materi yang ada di server 

supaya tetap up to date. 
- Update Aplikasi : untuk memperbarui aplikasi agar tetap mendapat 

update terbaru. 
 

3.11 Rekam 
 

 
Rekam berfungsi untuk merekam aktivitas pengguna didalam aplikasi EGURU 
ETEACHING. Guru dapat membuat konten pembelajaran dan hasil rekaman 
bisa tampil didalam menu Rekaman Materi (3.7). Cara Merekam : 
- Pilih kamera dan mic yang tersedia. 
- Klik “Rekam Sekarang” 
- Lalu waktu akan Berjalan 
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- Klik “Berhenti Rekam” untuk menghentikan rekaman. 

 

3.12 Refresh, Minimize dan Close 

 
- Refresh : Menyegarkan Aplikasi apabila terdapat indikasi lemot atau error. 
- Minimize : untuk mengecilkan aplikasi, dan menyimpannya di Background 

Apps 
- Close : Untuk menutup aplikasi EGURU ETEACHING. 

 

 

4. Pengaduan dan Dukungan 
 

4.1 Pengaduan Masalah 
 
Berikut permasalahan yang paling umum ditemui para pengguna Aplikasi 
EGURU ETEACHING. 
- Tidak paham cara penggunaan Aplikasi. 

Solusi permasalahan : 
o Pastikan Anda mengikuti Pelatihan yang dilaksanakan oleh 

ETEACHING. 
o Minta Remote Maintenance kepada teknisi 
o Lihat beberapa referensi di internet 

- Aplikasi tidak bisa diaktivasi. 
Solusi permasalahan : 
o Pastikan anda memiliki Product Key yang resmi. 
o Pastikan Ketika Aktivasi, Laptop anda terkoneksi dengan internet 
o Pastikan Product Key bukan milik pengguna lain. 
o Hubungi penyedia. 

- Aplikasi Kosong, tidak ada materi dan kontennya 
o Silahkan minta akses materi kepada Admin. Biasanya diberikan waktu 

pelatihan. 
o Pastikan anda sudah melakukan import materi sesuai jenjang yang 

didaftarkan. 
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- Aplikasi Hilang / Ganti Perangkat. 
o Pastikan anda menyimpan Data Aktivasi yang pernah didaftarkan

dan di Klaim di website ETEACHING
o Apabila data hilang silahkan konsultasi dengan teknisi
o Apabila ingin mengganti perangkat, minta panduan lewat fitur

“Hubungi Kami” di pengaturan.

4.2 Ketentuan Garansi 

Aplikasi EGURU ETEACHING merupakan aplikasi yang memiliki masa garansi 
LifeTime. Selama anda masih memiliki data Aktivasi, maka anda masih 
berhak mendapatkan fasilitas garansi yang diberikan oleh ETEACHING. 
Masa Garansi tidak berlaku jika : 
- Pengguna tidak bisa menunjukkan Data Aktivasi sesuai data yang dimiliki 

oleh ETEACHING. 
- Pengguna ditemukan telah melakukan penggandaan aplikasi / 

menggunakan aplikasi EGURU ETEACHING secara ilegal. 
- Tidak ditemukan bukti pembelian aplikasi EGURU ETEACHING yang resmi. 

4.3 Kontak Support 

Dukungan Telepon : 
0813 9148 7772 - Anang 
0813 9149 8315 - Rosanna 

Telepon Kantor : 
(0271) 785 1148 / 081 2261 7794 

Dukungan Email : 
Help@eteaching.co.id 
eteachingofficial@gmail.com 
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